	矩阵指令

	该指令系统用于矩阵产品

	串口协议：波特率：9600  数据位：8  停止位：1  校验位：无

	矩阵切换器
	指令
	功能描述

	
	/%Lock;
	锁定键盘。

	
	/%Unlock;
	解开键盘的锁定。

	
	/:BellOff;
	关闭蜂鸣器

	
	/:BellOn;
	打开蜂鸣器

	
	Demo.
	设置系统工作于Demo模式。在此模式下，每个输入输出通首将会依次切换,每条切换的时间间隔为2秒。如AV0808：进行Demo模式后，将会1B1. 1B2……8B7.8B8.1B1. 1B2…..

	
	Undo.
	取消当前操作，所回上一次切换的状态。

	
	[x1]PP[x2],[x3],[x4].
	把通道号为[x2],[x3],[x4]的输出通道捆绑在第[x1]组(Block)中，[x2],[x3],[x4]可以不连续，例如：“2PP1，3，5，7.”意思是把输出通道1，3，5，7捆绑到第二组中去。

	
	[x1]P[x2].
	把输入通道[x1]切换到第[x2]组(Block)输出，例如：假如已经执行“2PP1，3，5，7.”进行了编程，那么再执行“1P2.”即把第一路输入信号切换到第二组输出中去（即输出通道为1，3，5，7）。

	
	[x]All.
	[x]路输入到所有路输出。

	
	All#.
	设置为所有通道一一对应，如：1->1, 2->2, 3->3…

	
	All$.
	关闭所有通道。

	
	[x]#.
	[x]路输入对[x]路输出。

	
	[x]$.
	关闭[x]路输出。

	
	[x1] V[x2]. 
	第[x1]路输入到[x2]路输出，视频。

	
	[x1] A[x2].
	第[x1]路输入到[x2]路输出，音频。

	
	[x1] B[x2].
	第[x1]路输入到[x2]路输出，音视频。

	
	Save[Y].
	保存当前状态到第[Y]组，[Y]为0 - 9 数字键。

	
	Recall[Y].
	从第[Y]组恢复，[Y]为0–9数字键。

	
	Clear[Y].
	清除已存储的第[Y]组数据，状态为全部关闭。

	
	在 矩阵指令下，若想单独关闭某音视频通道，可将[X1]设为0即关闭此通道。如0v1.，关闭视频的第1输出通道

	EXTRON
	[X1]*[X2]!
	[X1]输入到[X2]输出，音视频切换。

	
	[X1]*[X2]$
	[X1]输入到[X2]输出，音频切换。

	
	[X1]*[X2]%
	[X1]输入到[X2]输出，视频切换。

	
	[X1]*[X2]&
	[X1]输入到[X2]输出，视频切换。

	
	在EXTRON指令下，若想关闭某通道，可将[X1]设为0即关闭此通道。如0*1！，关闭音视频的第1输出通道


